TOBBSZEMELYES JATEKVARIACIOK

Ezt a varidciot az 5x5-6s bévitett jatékhoz ajanljuk.

Ha 2, 3 vagy négy f6 jatszik, még érdekesebbé lehet tenni a jatékot ha az
el6késziiletek soran a kovetkezéképp jarjunk el:

1) Keverjiik jol 6ssze a sajat jatéklapjainkat, majd vegytink el egyet, helyezziik
magunk elé leforditva gy, hogy ez legyen az 5x5-6s elrendezés kozépsé helyén.

2) A maradék 24 db lapot osszuk szét a jatékosok szamanak megfelel$ szamu
kupacra.( 2 jatékos esetén 2 darab 12 jatéklapbol allo kupac, 3 jatékos esetén 3 db
8 jatéklapbdl allo kupac, 4 jatékos esetén 4db 6 jatéklapbol allé kupac)

3) Minden jatékosnak adjunk egy-egy kupacot a sajat jatéklapjainkbdl. igy
mindenkinél 24 lap lesz vegyes hatoldalakkal, plusz az az egy sajat lap, amit
lerakott kozépre.

4) A 24 db vegyes hatoldalu lapot helyezziik el véletlenszertien magunk elé a
mar lerakott sajat jatéklapunk koré agy, hogy 5x5-0s elrendezést adjanak ki.

5) Vegylik fel a kozépsd sajat lapunkat és kezdédhet a jaték.

A jaték menete annyiban modosul, hogy minden kérben mashonnan htizunk
lapot.

Két jatékos esetén el6szor a sajat magunk el6tti jatéklapok koziil hizunk fel

egy sajat lapot. A masik jatékos sajat maga el6l huz fel egyet a hozza tartozo
jatéklapok koziil. A keziinkben 1év6 két jatéklap koziil természetesen mindenki
sajat maga elé teszi le az egyik jatéklapot a két tiresen 4ll6 hely valamelyikére. A
kovetkezé korben a masik jatékos el6l huzunk fel egy sajat lapot, a masik jatékos
pedig elSliink huz egyet a hozza tartozo jatéklapok koziil. De a lerakdsnal most
is mindenki sajat maga elé helyezi le a jatéklapokat. Osszesen 12-szer fogunk
sajat magunk el6l huzni, és 12 alkalommal a masik jatékos el6l. Figyeljiink arra,
hogy ne keverjiik 6ssze a hatoldalakat.

Harom jatékosnal hasonlé a sorrend. El6sz6r mindenki maga elél huz jatékla-
pot, majd a téle jobbra til6tdl, aztan pedig a téle balra til6tdl. Itt is figyelni kell
arra, hogy ne keverjiik 6ssze a hatoldalakat, és arra is, hogy ne rontsuk el a sajat-
jobb-bal sorrendet.

Négy jatékos esetében ugyanez a mddszer. El6szor mindenki maga el6l huz
jatéklapot, majd a téle jobbra l6t6l, kovetkezdre a szemben l6t6l, aztan pedig
a téle balra 1il6tol. Itt is figyelni kell arra, hogy ne keverjiik 6ssze a hatoldalakat,
és arra is, hogy ne rontsuk el a sajat-jobb-szemben-bal htizasi sorrendet.

RELAX KARACSONY TARSASJATEK

Tarsasjaték 1-4 f6 részére
Ajanlott 8 éves kortol
Jatékidé: 12-15 perc

A doboz tartalma:

4x25 db jatéklap kiilonbiizé hatoldalakkal
4 db informacios lap (i)

4 db bonusz zona lap (B)

4 db duplazo lapka (X)

ELOSZO

A Relax Kardcsony egy porgés tarsasjaték, ahol hasonld szinek, figurdk egymas
mellé gytjtésével lehet pontokat szerezni. A jaték célja minél tobb pontot
OsszegyUjteni. A jaték 2-4 {6 részére idedlis, de egyediil is lehet jatszani. A jatéknak
kilonb6z6 varidciéd vannak, fokozatosan nehezedd jatékmoddal. A leirds az
alapjatékkal kezdédik. A jaték sordn 25 (vagy 16) darab kartyat kell elhelyezniink
magunk el6tt 5x5-0s (vagy 4x4-es) elrendezésben. Egy jatékos kartydinak a
hatoldala mindig ugyanolyan.

ELOKESZULETEK:

Vaélasszuk szét a kartydkat hatoldaluk alapjan. A hatoldalon nagybettikkel jelolt
informacids és segéd lapokat egyeldre tegyiik félre. Mindenki valassza ki az egyik
hatoldalan azonos mintaval rendelkezé jatéklap csomagot.

ALAPJATEK

Ezt a jatékmoddot akkor valasszuk, ha kisebb gyerekekkel jatszunk, vagy még
tanuljuk a jatékot.

Vegyiik magunk elé a lapjainkat és csak azt a 16 darabot tartsuk meg, aminek egy
karacsonyi csillag lathato a szélén, a maradék g darabot tegyiik félre. Forditsuk
a kartyainkat el6lapjukkal lefelé és keverjiik jol 6ssze, majd rendezziik el 4x4-es
alakzatba. Az egyik lapot ami nem a szélén van, vegyiik a keziinkbe, de még ne
nézziikk meg.

BOVITETT JATEK

Ezt a jatékmoddot akkor valasszuk, ha nagyobb gyerekekkel, esetleg barati korben
jatsszunk, vagy mar kelléen jél ismerjiik a jatékot.

Vegylik magunk elé a 25 jatéklapunkat. Forditsuk a kartyainkat el6lapjukkal lefelé
és keverjlik jol 6ssze, majd rendezziik el 5x5-6s alakzatba. A kézépsé jatéklapot
vegyiik a kezilinkbe, de még ne nézziik meg.




A JATEK MENETE

A jaték korokbdl all, a jatékosok a koron beliili 1épéseiket egyszerre hajtjak végre.
Egy kor 2 1épésbdl all és ebben a sorrendben kell végrehajtani:

1) Kivédlasztunk egy jatéklapot a még lefelé forditott lapok koziil, és a keziinkbe
vessziik.

2) A keziinkben lévé két lap koziil az egyiket lerakjuk az el6ttiink 1évé két tires
hely valamelyikére. A lerakasnal a jatéklapokat el lehet forgatni. Ennek a ponto-
zasnal lesz jelentdsége.

A mar lerakott jatéklapot visszavenni, athelyezni, elforgatni nem szabad. A
jatékosok ne kezdjenek addig Gj kort (ne huzzanak fel Gjabb jatéklapot), amig a
tobbi jatékos nem fejezte be a korét.

A JATEKLAPOK LERAKASA

A jatéklapokat ugy érdemes elhelyezni, hogy egy sorba és egy oszlopba lehetéleg
azonos mintdju, vagy azonos hattérszini kartydk kertiljenek. A jaték végén
a pontozasnadl minden sor és minden oszlop pontozva lesz (5x5-0s jatékverzid
eseténa két 5 lapbol ll6 atld is) kiilon figurdk és kiilon szinek szerint. A kiilonboz6
kombinacioknak kiilénb6zé pontértéke van. (lasd: PONTOZAS)

AJATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, ha minden jatéklapot leraktunk. Természetesen az utolso
két jatéklapot egyszerre is letehetjiik.

Ha az utolsd jatéklap is a helyére kertilt kovetkezhet a pontozas.
PONTOZAS

A jatékot az nyeri, akinek a legtobb pontja gytlt 6ssze. A pontozashoz érdemes
papirt és ceruzat hasznalni.

FIGURA- ES SZINKOMBINACIOK PONTOZASA

Minden sort, oszlopot, és bévitett jaték soran a két f6atlot is le kell pontozni
figurak és hattérszinek szerint is.

Kombindcio (figura VAGY szin)| Pontérték | Kombinacié (figura VAGY szin) Pontérték

2 egyforma 2 4 egyforma 10

3 egyforma 5 5 egyforma 20

2 + 2 egyforma 5 5 kiilonbo6z6 20

3 + 2 egyforma 4 kiilonb6z6 (csak a 4x4 alapjatékban) 10

PLUSZPONTOK

Ha a jatéklapokat ugy forgattuk, hogy két fél szaloncukor kiad egy egészet, akkor
azért egész szaloncukronként +3 pont jar.

Ha a jatéklapokat ugy forgattuk, hogy a négy jatéklap sarkanal egy teljes adventi
koszoru all 6ssze, azért +20 pont jar.

Az egyik jatéklapon lathato a Télapd szanja. +2 pont jar minden olyan Rudolf a
rénszarvasos jatéklapért, mely oldaldval vagy sarkaval érintkezve a télapo6 szanjat
abrazolo jatéklap melletti helyen talalhato.

Az egyik jatéklapon lathato a kandallo, melynek kéményén a Télapo beoson
hozzank. +2 pont jar minden olyan télapds jatéklapért, mely oldalaval vagy
sarkaval érintkezve a kandallot dbrazolo jatéklap melletti helyen talalhato.

EXTRA JATEKLAPOK

Ezekkel a jatéklapokkal tovabbi pontokat lehet gytijteni.

A hatoldalon B jelzéssel ellatott bénusz lapok extra teriileteket jelentenek,
amiket a jaték végén le lehet pontozni. Ezekbdl minden jatékos huz egyet, és a
jaték kezdetekor maga elé teszi képpel felforditva. Késébb nem lehet elforgatni
a lapokat, az extra tertileteket uigy kell lepontozni, ahogy azok a bonuszlapon
latszanak (sziirke mezék). A bonuszkartydkon jelolt részeken csak a figura- és
szinkombindcidk szerint kapnak pontot a jatékosok. A szaloncukrokért, adventi
koszortért, illetve a télapd szdnja vagy kandallé melletti helyekért jaré pontok
nem szamolodnak gjra.

A hétoldalon X jelzéssel ellatott duplazo lapok egy sorra vagy oszlopra vonatkozva
jelentenek lehetéséget az ott megszerzett pontok tobbszorozésére. A duplazot
azon sor, oszlop, vagy atlo végére kell helyezni, amelyiknél fel akarjuk haszndlni
és azt az oldalat kell az oszlop, sor vagy atlo felé forditani, amelyiket haszndlni
akarjuk. A duplazé lap mindig csak egy sorra, oszlopra vagy atléra vonatkozik.
Kétféle allasa van a duplazo lapnak:

1. A figura kombinaciéért kapott pontszamot duplazza
2. A szin kombindcidért kapott pontszamot dupldzza
Az X jelt dupldzo lapok haszndlhatdak a 4x4-es alapjaték soran is.

A hatoldalonijelzéssel ellatott lapok csak a pontszamitashoz nyujtanak segitséget
a jatékban.




